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X 系列能控制器软件使用说明

1、连接电脑与灯控之间数据线

智控控制器分为三种连接方式：一，串口连接，二，WiFi 连接，三，Art--Net 连接。

1.1 串口连接

图 1
按“图 1”使用铂锐 BR-3065C（PL2303）串口转换线以及网线（568B 标准）将电脑与灯控连接起来。

1）查看端口，安装转换线驱动后，在“我的电脑”图标上右键→管理→设备管理器→端口，如图

2所示。以下软件中端口号都使用这里识别的端口号。

USB 转串口线
接智能控制器串口
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图 2

2）打开智能控制器管理系统软件→选择端口→点击 “连接”，连接成功后设备型号选项栏会显示

对应的灯控型号，界面如图 4所示

图 4

被识别的端口号是 COM3

http://www.cn-boray.com
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1.2 wifi 连接

智能控制器WiFi连接操作如下图所示：

图 5

图 6

注意：如图 5，先把 WiFi 盒子与灯控对接起来，然后如图 6 通过笔记本电脑搜索 WiFi 的 IP 名称，

点击连接→连接成功后设备型号选项栏会显示对应的灯控型号。

1.3 Art--Net 连接

通过电脑修改 IP地址，实现 3DMA软件与灯控连接。如下图 7所示：
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图 7

2、灯库配置

配接智能控制器的灯具灯库，包含灯库管理、灯具配置、灯具分组、RDM 管理，界面如图 9所示：
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图 9

2.1 灯库管理

将灯库文件添加到控制器，可以支持 20 个灯库文件载入到工程文件。 可分为手动新建添加灯库或

导入已有的灯库文件，界面如图 10所示：
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图 10
导入：将保存在电脑的灯库文件载入到工程文件。

导出：将做好的灯库文件保存到电脑。

手动新建添加灯库的操作

1 在“灯库名称”空白栏双击输入灯具的名称。

2 在“库版本”输入一个版本，在“通道数量”输入该灯的通道数。

3 在“通道定义”按顺序选择灯具每个通道的功能(有些通道功能没有的，用自定义通道)。

4 在“自定义通道”中新建通道的定义，然后再通道定义中选择对应的功能。

5 在“熄灯通道”选择灯具的调光通道，并在灭灯值和最高值位置输入灯具的调光值范围（熄灯

通道是走声控的时候，灯具能实现亮灭的效果）。

6 在“速度通道”选择灯具的速度通道，在最小值和最大值位置输入灯具的调速值范围，并选择

速度的正反向。

至此，一款类型灯具的灯库就已经添加完成。

2）导入已有的灯库文件的操作

点“导入”，弹出对话框，选择需要加载的灯库文件，然后点“打开”，如下图 11所示：
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图 11

导入完成后，灯具名称、库版本、通道数量、通道定义、熄灯通道及速度通道就会显示该灯具的灯

库信息，如下图 12 所示：

图 12
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2.2 灯具配置

设置灯具名称、DMX 地址码、占用的通道数和选择对应灯库型号，并且库版本会显示当前灯库的版

本号，界面如图 13所示：

图 13

添加 RDM 灯具信息：将具有 RDM 功能的灯具，通过“RDM 管理”搜索到灯具后，点该按键，添加到

“ 灯具配置”信息栏上。

删除：删除“灯具配置”选项栏所有配置信息。

1）灯具配置的操作

1 点击右上方的“编辑”，进入灯具配置的设置界面。

2 在“灯具名称”栏双击鼠标，输入灯具的型号名称。

3 在“型号”栏双击鼠标，选择该灯具的灯库类型。

4 在“DMX 起始地址”栏设置灯具的地址。

5 在“占用通道数”栏输入灯具的通道数。

6 在“启用”栏，双击“√”上，表示启用该灯具配置。

至此，一个灯具的配置完成。

2.3 灯具分组

给灯具分组，同一款灯具，可以分成一组或分为多个组，最大支持 30 个灯具分组。在“灯具分组”

http://www.cn-boray.com
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栏填上灯具的组别名称，选择启用，然后在“所有灯具”栏选择需要分为同一组的灯具，点向左的箭头，

会加载到“组内灯具”栏上，界面如图 14所示;

图 14
注：1、不同型号的灯具不能分在同一组内，否则在后续效果灯编程或声控编程实现不了灯光编程

2、组内灯具和所有灯具，可以通过向右和向左的箭头去除或加载。

1) 灯具分组

新建：通过点击新建可以添加新的灯具分组。

删除：删除选择的灯具分组信息。

2) 组内灯具

表示将同一型号的灯具分为一组，在编程的时候，可以达到同时控制的效果。

3) 所有灯具

显示使用的所有灯具信息，通过向左的箭头加载到“组内灯具”选项栏。

4）灯具分组的操作

1 点击右上方的“编辑”，进入灯具分组的设置界面。

2 在“组别名称”双击输入该组灯具的名称。

3 点“ ”，将组内灯具所有的先移除。

4 在“所有灯具”，选中需要分成一组的灯具，点“ ”移到“组内灯具”。

5 在“启用”栏，双击“√”上，表示启用该组灯具。

http://www.cn-boray.com
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至此，一款灯具的分组完成。

2.4 RDM 管理

在 RDM 协议下，控制系统可以向灯具发出请求，灯具能应答这些请求，并且可以在控制系统上更改

灯具的设置，包括远程设置 DMX512 初始地址、状态监测及管理这些设备。每台兼容 RDM 的灯具都可

以通过其内置的惟一识别码来进行识别；列表内容可包含灯具型号以及它所需要的 DMX 字段数。

智能控制器管理系统 RDM 的使用：进入 RDM 管理→点搜索→搜索到灯具后，会显示对应的 UID、灯

具名称、型号、DMX 起始地址、占用通道...→进入高级设置，可以查看或修改该灯具的地址码、灯具

参数→设置好后，再点退出 RDM，就可以继续其他的操作，界面如图 15所示。

图 15
注：使用 RDM管理功能，除智能控制器管理系统具有该功能外，灯具也必须具有 RDM的功能。

3、场景编程

在场景编程环境下，有两种模式可供选择：场景编程和场景测试。

场景测试：在场景测试模式下点击对应的场景编号可以预览该场景的灯光效果，并且可以通过“亮

+”和“亮度—”按钮实时设置当前可调环境灯的灯光亮度，选项界面如图 16所示。
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图 16
注：每个场景对应墙板上的一个按键，按墙板按键时智能控制器会显示对应的场景编号。

场景编程：选择“场景编程”点场景按钮即可进入场景编程模式，总共有 36个场景模式，其中 32
个是灯光场景、4个是功能场景，每个场景跟面板或点歌屏上的灯光按键都是一一对应的，我们可任选

一个模式进入，以场景模式 0为例：编程界面如图 17所示:

http://www.cn-boray.com
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图 17

3.1 亮度设置

在此设置每路灯的状态与亮度，每路都有开、关、保持三个状态。“开”表示该路灯打开；“关”表

示该路灯关闭；“保持”表示该路灯在本场景模式下不予控制，继续保持上次的状态，可调光的灯通过

拖动滚动条可以独立设置每个灯的亮度。灯 1到灯 6是开关输出，输出的是 220V的电压，可调设置，

灯 1.灯 2是可调光输出，电压 0V—220V可调节。

3.2 全局控制

全局控制所有参数设定界面如图 18所示:

图 18

1) 全局亮度：在此设置当前场景模式的默认全局亮度，默认亮度对该场景模式所有可调环境灯有效，

每一路可调灯的亮度是由默认亮度与该路灯单独控制的亮度决定 。（该路亮度=该路设置亮度值×

全局亮度值÷100）。

2) 开关模式：有两种模式可供选择，固定模式和开关模式。固定模式：按墙板上对应按键时，受控的

各路灯打开，再次按下时保持不变；开关模式：按墙板上对应按键时，受控的各路灯打开，再次按

下时受控的各路灯关闭。

3) 亮度模式：有两种模式可供选择：固定亮度和继承亮度。固定亮度：改变该组亮度后，切换到其它

组再切换回该组时亮度值还原为改变前的值，如；从抒情场景全局亮度是 30，通过亮度加减按键

http://www.cn-boray.com
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调到 100，切换到柔和，再切回到抒情，全局亮度还是 30.。继承亮度：改变该组亮度，切换到其

它组再切换回该组时亮度值保持为改变后的亮度值，如；从抒情场景全局亮度是 30，通过亮度加

减按键调到 100，切换到柔和，再切回到抒情，全局亮度是 100.。建议设置为固定亮度。

3.3 灯光模式复制

此选项可以将其他场景的灯光设置参数复制到当前场景，在“源场景”选择场景号，再点“复制到

当前”，就可以将被选场景号的 设置参数复制到单前场景，选项如同 19所示:

图 19

3.4 效果灯模式参数设置

对应两块功能参数的设置，场景模式和声控模式。只有在“效果灯开关”选为“开”，

场景模式和声控模式设置的模式才有效，选项如同 20所示:

图 20

1 ）效果灯开关

有关、开、保持三个选项。为“关”时，场景模式和声控模式不启用模式效果；为“开”时，启用

场景模式和声控模式选择的模式效果；为“保持”时，表示在本场景模式下继续保持上次的场景模式和

声控模式的效果状态。选项如图 21所示:

图 21

2）场景模式/声控模式

场景模式：在同一个灯光场景，可选择三种不同或相同的效果灯模式运行。有无、1～24 共 25 个

选项。为“无”时，该场景不启用效果灯模式；1～24 每种模式对应着灯光设备的一种显示效果，

灯光设备的每种模式可以在“效果灯编程”界面，选择对应的效果灯模式进行效果灯场景编程。模

式选择界面如图 22 所示:

图 22
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声控模式：在同一个灯光场景，可选择三种不同或相同的声控模式运行。有无、1～16 共 17 个选

项。为“无”时，该场景不启用声控效果；1～16 每种模式对应着灯光设备的一种声控效果，灯光

设备的每种声控模式可以在“声控编程”界面，选择对应的声控模式进行声控灯光编程。模式选择

界面如图 23 所示:

图 23

3）运行模式

此选项设置在同一个灯光场景，多个场景模式和声控模式运行的次序。有“顺序”、“随机”两个选

择，为“顺序”时，效果按 1、2、3 次序运行；为“随机”时，效果在 1、2、3 中随机运行，选项如图

24所示:

图 24

3.5 摇麦参数设置

此选项设置每个灯光场景触发摇麦的模式，选项如图 25 所示:

图 25

1) 摇麦模式：有关、保持、摇麦 1、摇麦 2四个选项。为“关”时，不触发摇麦场景；为“保持”时

继承上个场景的摇麦模式；为“摇麦 1”或“摇麦 2”时，触发摇麦场景。

2) 摇麦触发间隔（秒）：此选项是为了兼容市场上一些摇麦感应探头不是很灵敏，时而感应到时而感

应不到，造成面光灯在亮灭间不断的切换，这时候就可以设置一个触发的间隔时间，一般建议 5—
8 秒，当摇麦瞬间触发之后，面光灯会持续亮 5—8 秒时间，中途无论触摸与否都不执行，直至 5
—8秒时间运行完成。

3) 摇麦延续开关：有“开”、“关”两个选项，“开”表示在同一灯光场景下，第一次站到摇麦感应上，

触发摇麦灯光场景，离开摇麦感应区域大于 8秒后，再次站到摇麦感应上，可再次触发摇麦灯光场景；“关”表示

在同一灯光场景下，只有在第一次站到摇麦感应区徐上，才会触发触发摇麦灯光场景，要想再次触发，必须切换灯

光场景后，再次站到摇麦感应上，才能再次触发。
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4、效果灯素材

此选项是对 DMX512 的灯具进行效果素材编程，一共有 9 个素材类型。如下图 26 所示:

图 26

4.1 灯库名称

此选项是 DMX512 的灯具的灯库名称，如下图 27 所示:
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图 27

4.2 素材类型

此选项是 DMX512 的灯具的素材类型，分为通道素材和动作素材两大类。一共有 9 种类型场景素材

，如下图 28 所示:
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图 28

4.3 素材列表

将 DMX512 的灯具素材添加到控制器，可以支持每一个素材类型 6 个素材文件载入到工程文件。

可分为手动新建添加素材或导入已有的灯具素材，界面如下图 29所示:
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图 29

导入：将保存在电脑的灯具素材载入到工程文件.

导出：将做好的灯具素材保存到电脑.

（1）手动新建添加素材的操作

1），在“素材列表”下面点“新建”按键。

2），在“素材名称”输入一个名称。

（2）导入已有的灯具素材的操作

点“导入”，弹出对话框，选择需要加载的灯具素材，然后点“打开”，如下图 30 所示。
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图 30

导入完成后，灯具的素材就会在素材的列表中显示，如下图 31 所示:

图 31
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（3）灯具素材的编辑操作

灯具素材分别为通道素材和动作素材。点击通道，在素材列表下面有新建按键，输入素材名称

→然后按确认，点击下面的编辑按键→进入该灯具素材的编程界面，下面以 LY-601A 介绍场景的编

程。选项如图 32 所示:

图 32

组别：表示该组灯具建立的组号 素材类型：表示该灯具对应的场景类型

灯具型号：对应该组灯具的灯库信息 灯具数据：显示该组灯具的数量

1）通道素材编程

此选项是通过推杆来设定灯具 DMX通道的数据，功能与 DMX 控台推杆功能相同。每个推杆底下

都有一个小方框，方框不可选，启用的是动作效果；方框可勾选，并勾上，启用的是该通过编辑的效果；

方框没勾选，不启用该通道推杆的效果，如有录制数据，启用的是录制数据对应通道的效果。

（1）设置总步骤数，在单前步骤选择 1 步；
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（2）通过推杆通道设置灯具勾选上的通道，并设置该步运行需要的执行时长；

（3）单前添加步骤选择 2，点复制上一步按键，将 1 步数据复制到 2 步，再来修改对应通道的参

数，并设置该步的执行时长。后面步骤重复该步操作，直到将所有步骤编完。选项如图 33 所示:

图 33

1) 通道推杆：

此项设置灯具的 DMX 数据.

2) 功能设置

清零：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“0”
满值：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“255”
渐变全选：将当前的界面所有通道数打勾实现通道效果的渐变。

3) 效果灯设置

总步骤数：设定效果灯需运行的总步骤数

当前步骤：选择需要编程的效果灯步骤号

执行时长：设定效果灯在当前步骤执行一个动作需要的时间（单位为毫秒）。

复制上一步：将上一步骤的通道数据复制到当前步骤

复制前一步：将前一步骤的通道数据复制到当前步骤

2）动作素材编程

动作素材可以适用于全部灯组的摇头的动作。设置摇头灯走的动作效果， 选项如图 34 所示:
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图 34

启用：表示运行该灯具动作效果的数据 不启用：表示运行该灯具通道编程 X/Y 轴数据或录

制的控台动作效果数据

预览：预览动作效果选项设置的效果

停止预览；停止当前预览的动作效果

动作图形：选择摇头灯走的动作，有动作默认、自定义、动作 1—动作 254 总共 256 个选项，其中动作

1—动作 46 是出厂设置好的效果，动作 47—动作 254 可自行设置走的动作效果。

注意：自行设置的动作图形，需要点保存，会提示保存的图形编号，再选择保存的动作图形号，才能在

预览看到设置的效果。选项如图 35 所示:

http://www.cn-boray.com


X 系列智能控制器软件使用说明

广州铂锐电子有限公司 020-62113621 62113622 62113623 Http://www.cn-boray.com
第 23 页 共 52 页

23

如图 35

运行速度：设置摇头灯运行的速度，有 0—100 数值可设置，数值越大，速度越快.

多灯设置：设置摇头灯走拆分和时差的效果，一般是对同一组内，有多个摇头灯。选项如图 36 所示:

图 36

1 拆分：目前只有不拆分、中间拆分和两端拆分选项，后期会慢慢添加。不拆分表示按着设置的动

作图形来运行；中间拆分表示中间一组，剩下的两边灯具为一组运行，如：同一排的 4个摇头灯，中间
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两个摇头灯为一组运行，左右两个为一组运行；两端拆分表示分为左右两组运行，如：同一排的 4 个摇

头灯，左边两个为一组运行，右边两个为一组运行。同时，可以选择 X、Y 轴反向或半边反向运行。

2 时差：设置摇头灯依次运行的间隔时间，有 0.0—50.0 秒时间可设置。

5、效果灯编程

此选项是对 DMX512 的灯具、雾机进行效果编程，有 24 个效果灯模式、4个雾机模式和 2 个摇麦模

式。，24 个模式的每个模式跟“场景配置”设置的效果灯模式是对应的，采用的是时间轴式的编程思路，

最大支持 2000 秒，兼容 DMX 数据录制和手动的编程方式。4 个雾机模式跟“场景配置”设置的雾机控

制模式是对应的。2个摇麦模式跟“场景配置”设置的摇麦模式也是对应的。选项如图 37 所示:

图 37

1) 预览：对该效果灯数据进行效果预览。

2) 复制：将其他效果灯模式数据复制到当前效果灯模式下，只复制手动编程的数据，录制的数据是不

参与不复制的，“源场景”选被复制的数据，然后点“复制到当前”，就可以将源场景模式的效果灯数据

复制到当前模式。

5.1 效果灯编程设置

分为 DMX 录制和手动编程，当有手动编程数据和 DMX 录制数据，手动编程的数据优先运行。选项如

图 38 所示:
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图 38

5.1.1 DMX 录制设置

此项是对效果灯数据进行控台录制，点“DMX 录制”会弹出个对话框。选项如图 39 所示:

图 39

1) 点“开始录制”按钮，录制进度会弹出进度条。选项如图 40 所示:
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图 40

2) 录制进度条完成后，会弹出一个对话框，选确定，推控台编好数据的推杆，就进入录制数据状态，

录制数据进度条会递增，并且会显示录制数据的时间。选项如图 41 所示:

图 41

3) 数据录制完后，点“停止录制“按钮，会生成录制的数据和显示录制的时间。选项如图 42 所示:

图 42
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4) 通过“播放”“停止”预览录制的效果灯数据，如果对数据不满意，可以点“删除”数据，然后再

重新录制。

5) 数据录制好后，退出当前对话框，在“DMX 录制”空白栏右击选择新建，会弹出时间模块，视图 43

所示，然后设置录制数据的播放区间，点确定，该录制数据的时间块新建完成，并且时间模块可根

据需要新建多个。

图 43

注意：录制数据新建好后，右击该数据块，有“启用”“禁用”“编辑”三个选项，“启用”表示运行该

录制数据，“禁用”表示不运行该录制数据，“编辑”表示对该数据块修改播放区间。

5.1.2 手动编程设置

是对分组的灯具通过软件设置灯光数据。选项如图 44 所示:

图 44

1）全部灯组：这里可以的单独控制每个灯，实现单独控制，如下图 45所示.:
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图 45

（1）可以单独控制每一个灯具，实现跑马流水效果。

（2）可以单选和多选同一类型的灯具进行编程，实现同步效果。

2）DMX512灯具编辑效果:
在分组灯具的空白栏右击选择新建，出现选择素材模块-选中相对应的类型素材，或者新建素材，

按确认键。，有启用、禁用、编辑、删除、删除全部、复制及粘贴选项→选择编辑，可以进行素材的编

辑，如图 46 所示:
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图 46

（1），绿色的进度条表示的是通道素材。

（2），红色的进度条表示的是动作素材。

5.2 雾机控制编程设置

雾机控制主要实现在不同的灯光场景模式设置不同的出烟量，让出来的灯光更炫、更震撼、有立体

感的效果。 选项如图 47 所示:
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图 47

1) 参数设置

雾机状态：有“启用”和“禁用”两个选项，“启用”表示该模式对雾机进行控制，“禁用”表示该

模式不对雾机进行控制。

运行模式：有“单次”和“循环”两个选项，“单次”表示雾机在运行阶段的时候，只运行一次设

置的步骤参数；“循环”表示雾机在运行阶段阶段的时候，循环运行设置的步骤参数。

DMX512 地址：设置雾机的地址码，默认地址码是 500。

2) 模式选项

启动阶段：表示切换场景灯光后，对烟雾量需求不一样，专门设置了启动阶段.

运行阶段：表示启动阶段运行完后，进入另一个的运行阶段，在该阶段可设置不同时间段喷烟量的

多少，并且可设置运行一次或循环运行.

3) 功能设置

清零：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“0”
满值：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“255”

4) 编程设置

总步骤数：设定雾灯需运行的总步骤数.
当前步骤：选择需要编程的效果灯步骤号.
复制上一步：将上一步骤的通道数据复制到当前步骤 (当前步骤是 2，那上一步式第一步）

复制前一步：将前一步骤的通道数据复制到单前步骤（当前步骤是 3，那前一步是第一步）

5) 执行时长：在此可以设定雾机在当前步骤执行一个动作的时长，最大可设置 60000（单位为毫秒）。

5.3 摇麦控制编程设置

摇麦控制主要实现在灯光场景下触发摇麦，达到灯光跟随、全场瞩目的效果。选项如图 48 所示;
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图 48

1) 灯具选择

选中参与摇麦灯光场景的灯具，然后在启动阶段和运行阶段对灯具进行灯光编程.

2) 模式选项

启动阶段：表示触发摇麦后，先执行该阶段的灯光效果

运行阶段：表示启动阶段运行完后，进入另一个的运行阶段，在该阶段可选择运行一次或循环运行

3) 运行模式：有“单次”和“循环”两个选项，“单次”表示摇麦灯光在运行阶段的时候，只运行一次

设置的步骤参数；“循环”表示摇麦灯光在运行阶段的时候，循环运行设置的步骤参数。

4) 功能设置

清零：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“0”
满值：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“255”

5) 编程设置

总步骤数：设定摇麦灯光需运行的总步骤数

当前步骤：选择需要编程的效果灯步骤号

复制前一页：将所有灯具前一步骤的通道数据复制到单前步骤

复制上一页：将所有灯具上一步骤的通道数据复制到当前步骤

复制前一步：将该灯具前一步骤的通道数据复制到单前步骤（当前步骤是 3，那前一步是第一步）

复制上一步：将该灯具上一步骤的通道数据复制到当前步骤 (当前步骤是 2，那上一步式第一步）

6) 执行时长：在此可以设定摇麦灯光在当前步骤执行一个动作的时长，最大可设置 5000（单位为毫

秒）。
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6、声控素材

此选项是对 DMX512 的灯具分组进行声控效果素材编程，一共有 9 个素材类型。如下图 49 所示;

图 49

导入：将保存在电脑的灯具素材载入到工程文件

导出：将做好的灯具素材保存到电脑

（1）手动新建添加素材的操作

1），在“素材列表”下面点“新建”按键。

2），在“素材名称”输入一个名称。

（2）导入已有的灯具素材的操作

点“导入”，弹出对话框，选择需要加载的灯具声控素材，然后点“打开”，如下图 50 所示;
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图 50

导入完成后，灯具的素材就会在素材的列表中显示，如下图 51 所示;

图 51
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6.1 灯具声控素材的编辑操作

在素材列表下面左击编辑按键，进入该灯组的声控编程界面，选项如图 52 所示;

图 52

组别：表示该组灯具建立的组号 灯具型号：对应该组灯具的灯库信息

灯具数据：显示该组灯具的数量

1) 多灯控制：有全部控制和独立控制可选择，全部控制表示该组效果灯所以灯具都通过灯具型号 01

统一控制；独立控制表示该组效果灯每个灯具通过不同的灯具型号独立控制。

2) 灯具复制：多灯控制选择独立控制，可以使用该选项，将编好的灯具数据复制到其他灯具。在灯具

复制选择被复制的灯具型号，在灯具型号栏选择复制的灯具型号，然后点灯具复制，大

约 3—5 秒数据就可以复制过来。

3) 通道推杆：此项设置灯具的 DMX 声控数据，参与声控的通道需要打勾，没打勾的通道执行场景的效

果。（可通过全选和反选选择参与声控的通道）

4) 功能设置

清零：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“0”
全部清零：表示将当前步骤所有通道的数据变为“0”
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满值：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“255”
全部满值：表示将当前步骤所有通道的数据变为“255”

5) 效果灯设置

总步骤数：设定效果灯需运行的总步骤数

当前步骤：选择需要编程的效果灯步骤号

复制上一步：将上一步骤的通道数据复制到当前步骤

复制前一步：将前一步骤的通道数据复制到当前步骤

6) 亮灯时长：设定灯具声控时亮灯的时间，以毫秒为单位，有独立时长和统一时长可选择，独立时长

表示每步的时间都需要独立设置；统一时间表示只需要设置当前步骤 1的时间（即第一

步的时间），后面步骤亮灯的时间以当第一步的时间为准。

7) 熄灯通道：显示灯具灯库调光亮度的通道，实现灯具声控亮灭的效果，熄灯通道必须体现出来

（3）在通道控制栏设置灯具声控运行的总步骤数，并在当前步骤 1选择灯具参与声控的通道，设置

该步亮灯的颜色、图案，并设置亮灯的统一时长，然后选择当前步骤 2和其他步骤号，通过复制上一步

或复制前一步，再设置每一步亮灯的颜色、图案。选项如图 53 所示;

图 53

注：摇头灯具类 X 轴、Y轴和速度通道不建议参与声控，蝴蝶灯、激光光、灯带等灯具类如参与声控可

选择全选。一般动感声控亮灯的统一时长建议设为 90 毫秒，K 歌声控的亮灯统一时间建议设为 8000 毫

秒。

（4）在加速度控制栏设置灯具声控时需要参与加速度的参数，选项如图 54 所示;
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图 54

启用：表示启用加速度选项参数 不启用：表示声控时，加速度选项参数无效。

运动加速：对应的是图形加速，有 0—100 可设置，调用的是效果灯编程→动作效果的图形运行加速，

若启用，前边□需√上

通道加速:对应的是该灯的图案、颜色...的加速，调用的是声控编程→通道控制该灯具速度通道的加

速，若启用，前边□需√上

（4）该组灯具编程完后，再对其他需要参与声控的灯具组编程。

（5）编辑好灯具素材后可以点击预览，实时同步查看素材效果。

7、声控编程

此选项是对 DMX512 的效果灯和可调光的环境灯进行声控编程，有 16 个声控模式、1 个喝彩、1 个

倒彩和声控多灯运行两个模式，每个声控模式可对应一个灯光场景。采用可新建多个声控模块的编程思

路，每个模块都可以拉伸选择需要运行的步骤数，最大可支持 2000 步。选项如图 55 所示;
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图 55

7.1 效果灯声控编程

此选项是对 DMX512 效果灯声控灯光的编程及设置，可分为两种设置方式：（1）直接调用场景的效

果灯光作为声控设置来运行；（2）对声控模式下的效果灯进行灯光编程，再声控设置来运行。

第一种声控设置可减少对声控编程的时间，对声控灯光要求不高，有节奏感和节省时间；另外一种

对声控灯光要求较高，可要求走需要的颜色图案效果，对声控灯光有自己的编程思路。

预览：对该声控模式效果灯数据进行效果预览

设置：表示声控数据在设定的时间内没检测到声控返回到场景的时间，和设置录制数据的跳帧加速

时间。选项如图 56 所示;

图 56
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调用灯光场景：有“开”和“关”两个选项。选“开”的时候，有 1—24 模式选择，指的是运行声控后，

没检测到声控频点，运行的是该选项选择的模式（不返回场景配置选择的效果灯模式）；

选“关”的时候，指的是运行声控后，没检测到声控频点，返回场景配置选择的效果灯

模式。

复制：将其他声控模式效果灯数据复制到当前声控模式下。“源场景”选则被复制的数据，然后点“复

制到当前”，就可以将源场景声控模式的效果灯数据复制到当前声控模式

声控编程两种设置方式介绍：

1、直接调用场景的效果灯光作为声控设置

（1） 选择需要设置的声控模式，在时间分配空白栏右击选择新建，新建一个声控模块，声控模块

是红色的，然后右击--选择声控素材--启用场景效果，然后通过拉伸设置需要的运行步骤数。选项如图

57 所示;

图 57

（2）在粉色的时间分配模块上，右击选择声控顺序设置，弹出声控运行顺序设置的设置框。有低频

运行和高频运行两个设置界面，低频运行指的是检测到低音，设置的灯光声控效果；高频运行指的

是检测到高音，设置的灯光声控效果。同一个灯具只能设置一个模式运行。选项如图 58 所示;

http://www.cn-boray.com


X 系列智能控制器软件使用说明

广州铂锐电子有限公司 020-62113621 62113622 62113623 Http://www.cn-boray.com
第 39 页 共 52 页

39

图 58

灭灯模式：有硬切和渐变两个选项，选择硬切，灯具在灭灯的时候直接熄灭；选择渐变，灯具在灭灯的

时候亮度逐渐减弱，直到熄灭，有个渐变的过程，渐变速度又可分为特慢、慢、普快、快和

特快可选择。

亮灯模式：有有硬切、渐变和心跳选项，选择硬切，灯具在灭灯的时候直接熄灭；选择渐变，灯具在灭

灯的时候亮度逐渐减弱，直到熄灭，有个渐变的过程，渐变速度又可分为特慢、慢、普快、

快和特快可选择；选择心跳，灯具在灭灯的时候有个心跳的感觉。

交替运行：此项设置效果灯声控顺序的运行，有 10 个声控顺序可设置，点击下拉箭头可选择参与声控

的灯具，每个声控顺序，可同时设置 3 种灯具参与声控。启用勾上，表示该组声控顺序参与

声控。

持续运行：此项设置效果灯每步都参与声控，选择需要参与声控的效果灯，然后持续运行总开关勾上，

再选择颜色切换模式。

（3）设置交替运行的效果灯组，并选择启用，然后设置亮灯模式和灭灯模式；在持续运行设置持续

运行的效果灯组，持续运行总开关勾上，并选择颜色切换的模式。选项如图 59 所示;
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图 59

（4）声控设置完后，返回到场景配置，选择对应的灯光场景，播放音乐预览设置的声控灯光（灯光

跟随音乐节奏变化需要连接音频检测器 S300)

注：这里的声控逻辑是，参与声控的效果灯动作轨迹保持场景的运行，颜色图案跟随声控变化。检测到

第一个频点亮声控顺序 1灯具的第一个颜色，检测到第二个频点亮声控顺序 2 灯具的第一个颜色，检测

到第四个频点亮声控顺序 1 灯具的第二个颜色，再检测下一个频点亮声控顺序 2灯具的第二个颜色...

如此循环运行，持续运行的灯具跟着频点每步变换颜色图案。

2、直接导入声控灯具素材，再声控设置

（1） 选择需要编程的声控模式，新建一个或多个声控模块，然后右击--选择声控素材，选择启用编

辑效果，该灯组会变成绿色，就直接可以使用该灯具素材。选项如图 60 所示;

图 60

http://www.cn-boray.com


X 系列智能控制器软件使用说明

广州铂锐电子有限公司 020-62113621 62113622 62113623 Http://www.cn-boray.com
第 41 页 共 52 页

41

（2）声控多灯运行的设置

声控多灯运行是设置检测到低音后，设置灯具顺序、交替或同步运行。有多灯运行 1 和多灯运行

2两个模式，）选项如图 61 所示;

图 61

灯具区域：选择当前步骤需要参与声控的灯具，然后设置声控灯光数据

声控触发运行步骤：设置多灯运行检测到一个低频后，运行的步骤数，有 1—32 步骤可选择，需注意，

运行步骤数的选择需小于或等于总步骤数

功能设置

单选：可以自由的选择灯具进行编程

清零：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“0”
全部清零：表示将当前步骤所有通道的数据变为“0”

满值：将当前步骤当前界面通道的所有数据变为“255”
全部满值：表示将当前步骤所有通道的数据变为“255”

效果灯设置

总步骤数：设定效果灯需运行的总步骤数

当前步骤：选择需要编程的效果灯步骤号

复制上一步：将上一步骤的通道数据复制到当前步骤

复制前一步：将前一步骤的通道数据复制到当前步骤
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执行时长：设定灯具声控时每步亮灯的时间，以毫秒为单位

(7) 设置交替运行的效果灯组，并选择启用，然后设置亮灯模式和灭灯模式；在持续运行设置持续运行

的效果灯组，持续运行总开关勾上，并选择颜色切换的模式。（低频运行是设置检测低音后运行的

灯具，高频运行是设置检测高音后运行的灯具，两者只能选一）选项如图 62 所示;

图 62

注:唱歌场景的声控模式，灭灯模式建议选渐变，亮灯模式选硬切，颜色切换模式选渐变，动感场景的

声控模式，灭灯模式、亮灯模式和颜色切换模式建议选硬切。

（7）声控设置完后，返回到场景配置，选择对应的灯光场景，播放音乐预览设置的声控灯光（灯光跟

随音乐节奏变化需要连接音频检测器 S300)

7.2 环境灯声控编程

此选项是对可调光环境灯接到调光输出进行声控编程，选项如图 63 所示;
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图 63

1) 步骤号：设置每一步环境灯的效果。

2) 总步骤：设置该模式环境灯需要参与声控的步骤数，最大支持 20步。

3) 执行方式：设置环境灯声控的运行方式，有“单步”、“双步”和“全部”选项。“单步”表示当检

测到一个低音时，执行第 1步所设定的灯光效果，检测到下一个低音时则顺序执行下一

步所设定的灯光效果；“双步”表示当检测到一个低音时，执行第 1、2步所设定的灯光

效果，检测到下一个低音时则顺序执行下两步所设定的灯光效果；“全部”表示当检测到

一个低音时连续执行第 1步到第 20的灯光效果，中途又检测到下一个低音，又重新连续

执行第 1步到第 20的灯光效果。

4) 执行时长（毫秒）：设定每个步骤的执行时间，以毫秒为单位，执行时长为“0”时该步骤不执行。

5) 灯光设定：设定声控模式下每一步可调灯亮度的声控效果，有“开”和“保持”选项，“开”表示

直接设置该路的亮度值；“保持”表示保持该灯在场景设置的状态，不进行任何控制。

8、空调设置

在空调设置环境下，可以通过软件来修改空调和排风的运行方式。编程界面如图 64所示:
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图 64

1) 空调默认开机参数

默认开机：设置空调开机的默认参数，包括空调模式、空调档位、设定温度、当前温度和排风开关

的状态，有启用和不启用选项，选择启用，空调的开机参数都按照设置的运行，选择不

启用，空调的开机参数保持之前使用的状态。

2) 空调类型

风机类型：设置风机类型的盘管式空调，有单线阀、双线阀和双水管选项。手操器都是通过强电控

制空调的档位、模式。

墙板温度显示：设置空调参数运行需采集的温度信息，有取墙板和取空调选项，建议选择取墙板。

中央空调模式：选择分体式中央空调手操器或遥控的型号，只有选择相应空调的手操器或遥控的型

号，在面板上才能控制空调的档位、模式。

空调 RS485地址：此项设置部分分体式中央空调手操器上需要设 RS485地址码，手操器信号线接

到控制器后，除了选择相应空调的手操器型号外，还需要设置一样的 RS485地
址码，在面板上才能控制空调的档位、模式。

注：风机类型空调和分体式中央空调的区分，可以通过手操器的强弱电来区分，强电控制为风机类

型的空调，弱点和红外控制为分体式中央空调。

3) 空调控制

设置空调的运行模式和档位。

运行模式：制冷表示当前空调为制冷模式，制热表示当前空调为制热模式，送风表示当前空调为一

直出风，电磁阀处于关闭状态。
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注：制冷、制热、送风与温度之间存在一定的逻辑关系，若设置错误会导致空调不工作。

制冷模式是当室温度小于设定温度时，电子阀自动，并把空调置为空档，当室温上升到

大于设定温度时电子阀再次打开，并自动调到设定风速档位。

制热模式是当室温度大于设定温度时，电子阀自动，并把空调置为空档，当室温下降到

小于设定温度时电子阀再次打开，并自动调到设定风速档位。

送风模式是不对温度与电子阀进行关联控制，设定温度与当前温度均无效，空调随设定

的档位持续工作。

制冷、制热模式必须正确设定，否则会导致空调工作不正常，若使用不带温度控制的墙

板时，需设置为送风模式，否则可能会导致空调不工作。

空调 1：设置空调的风速及设定温度，指定风速时智能控制器不会自动去调节风速，启用自动风速

时智能控制器根据当前温与设定温度的差异自动调节风速。

4) 恢复出厂设置

恢复空调开机默认参数为出厂设置，出厂设置参数如图 65 所示:

图 65

5) 排风控制

设置排风的运行状态，与面板上排风按键功能一样。

6) 刷新

读取当前设置的空调参数及排风状态。

9、中控设置

在中控设置环境下，可实现红外码、墙口、串口协议值以及其他简单功能的设定，设置界面如图

66所示:
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图 66

1、编码

编码所有参数设置界面如图 67所示:

图 67

1) 组号：组号表示对设备所有功能的编号，选择某一组后可以对该组的协议进行设定

2) 红外码：在此可对红外码进行学习，有两种学习方式：

直接输入红外码值，点“写入”按钮进行写入。

点“学习”按钮，再用遥控器对准智能控制器显示屏的位置进行学习，学习成功后点“退

出学习”按钮退出学习状态。

3) 串口墙板 1：在此可对墙板与组号进行学习关联，有两种学习方式：
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直接输入墙板码值，点“写入”按钮进行写入；

点“学习”按钮，再按墙板上的按键，进行学习。

4) 串口上行：当按墙板按键时智能控制器会发送上行码协议到点歌机，输出对应的串口上行码，点“写

入”按钮即可保存。

5) 串口下行：在点歌屏幕上按灯光、服务、音效等指今时，点歌机发送相关串口指今到智能控制器，

输出对应的串口上行码，点“写入”按钮即可保存。

6) 喝彩、倒彩：在此可以开启或是关闭喝彩和倒彩的灯光效果。

7) 喝彩倒彩设置：喝彩倒彩的灯光效果在声控编程设置，具体设置可参见“4.4声控编程”。

2、设置

所有参数设置界面如图 68所示:

图 68

1) 服务灯发启呼叫：在此“仅复位”表示服务灯只有取消服务的功能，“复位/呼叫”表示服务灯有开

启和取消服务的功能。

2) 屏蔽灯光上行码：在此可以屏蔽标准铂锐灯光协议内的灯光上行码。

3) 屏蔽空调上行码：在此可以屏蔽标准铂锐空调协议内的空调上行码。

4) 功放红外码模式：在此可以设定功放音调的调节模式，“单码”表示每次在点击降调或升调时发送

的码值都是相同的，只能一步一步的调节；“多码”表示每次在点击降调和升调时发送的码值都是

不同的（针对升降调为多个按键的遥控器）。

5) 功放红外码频率：在此可以设定红外码的频率模式。

10、全局设置

全局设置所有参数设定界面如图 69所示:
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图 69
1) 参数设置

波特率：设定智能控制器与机顶盒或 PC机通讯的波特率，有 9600和 4800可选择。

协议类型：设定灯光部分所使用的通讯协议类型，除视易协议是选用 SY，其他系统的协议都选“铂锐”。

DMX512频率设置：此项设定非博锐公司的灯具跟公司智能控制器连接出现灯具不受控，就可以修改

字节间隔和帧包间隔的时间来解决，出厂默认字节间隔 83，帧包间隔 15。

调光设置：设置调光输出亮度的灯光上限和下限，或将可调光输出设为不可控，即设为开关输出的功能。

2) 设备信息

在设备信息界面显示智能控制器的型号和版本信息。

3) 设备测试

DMX512通道测试：用于测试遇到其他厂家的效果灯具，不清楚灯具对应的通道，就可以在此测

试灯具的通道功能。总共有 26个 Page，512个通道，选项如图 70 所示:
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图 70

11、备份还原

对数据进行备份和加载，选项如图 71 所示:

图 71

1) 工程文件的生成与加载

此选项是对智控配置文件（灯光、空调、中控数据）和效果数据进行生成和记载。
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加载工程：将保存好在电脑的工程文件直接加载到调试软件上

保存工程：将控制器的配置工程文件保存到电脑上

2) 控制器文件生成

此选项是将编辑好的工程文件生成控制器文件 F0，可以通过 U 盘导入到控制器。

3) 数据加载到控制器

加载配置：将保存在电脑上的数据载入到智能控制器，可选择只加载其中某一部分的数据，或是加载全

部数据，加载数据后会覆盖旧数据。

写入控制器配置：将保存在电脑上的控制器文件 F0，点击写入控制器、覆盖原来的旧数据。

4) U 盘

此选项是对智能控制器配置文件（灯光、空调、中控数）和效果灯数据进行备份和还原。通过将 U

盘插到智能控制器的 USB 口，将里边的配置文件和效果灯数据保存到 U 盘，实现数据的一键备份及还原。

从 U盘导入：将备份的全局数据（配置文件+效果灯光）通过 U 盘导入到控制器

导出到 U 盘：将控制器的配置文件+效果灯光保存到 U 盘
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